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GAMYBINE PRAKTIKA 1 DARBO PROGRAMA

Praktikos tikslas

Pirmos gamybinés praktikos tikslas - susipazinti su jmonés struktira, veikla, naudojamomis IT
technologijomis, jmonés informacine sistema, suvokti jos paskirtj, architekttrag ir teikiamg nauda
organizacijos veiklos procesy valdymui. Praktikos metu rekomenduojama atlikti praktinius
programavimo, programy testavimo, duomeny baziy programavimo ar administravimo, sistemy
tobulinimo darbus, jsijungiant j jmonés vykdomus projektus.

Praktikos trukme

Praktika gali biiti atlickama visy mokslo mety bégyje. Gamybiné praktika turi biiti baigta ne véliau,
kaip rugpjucio 30 d. Rekomenduojama praktika atlikti liepos-rugpjacio ménesiais, studenty atostogy
metu.

Gamybinés praktikos trukmé 160 darbo valandy (t.y. 4 savaités, jei praktika atliekama
nepertraukiamai vasaros metu). Jei Gamybiné praktika atlickama mokslo metu bégyje, tuomet
taikomas 4 darbo valandy per dieng ribojimas t.y. studentas negali dirbti praktikos jmongje ilgiau nei
4 valandas per dieng. Paskaity lankymas lieka privalomas.

Jei jmoné ir studentas pageidauja ilgesnés praktikos trukmés nei 160 valandy, sudaroma trisalé
papildomos praktikos sutartis.

Praktikos sutartis

Prie$ praktika, butina sudaryti trisalg sutartj (VGTU, studentas, praktikos jmoné). Praktikos sutartj
uzpildo pats studentas prisijunggs savo vardu prie studijy informacinés sistemos http://mano.vgtu.lt .
Sutarties Sablonas yra paruoStas, tereikia jvesti jmonés rekvizitus, praktikos tikslus ir uzdavinius,
kuriuos butina suderinti su praktikos vadovu. Kai sutartj pasiraso visos trys Salys, sutartj reikia
atnesti | Informaciniy sistemy katedrg ir uzregistruoti.

Rekomenduojamos praktikos vietos

Gamybiné praktika gali buti atliekama tiek Lietuvos, tiek ir uzsienio jmonése, kuriose jdiegtos (arba
kuriamos) informacinés sistemos, naudojamos (arba kuriamos) internetinés technologijos, teikiama
imoniy IT infrastruktiros priezitiros ir palaikymo paslaugos. Praktikos viety sitlymai nuolat
talpinami:

http://www.vqgtu.lt/studijos/karjera-studentams/68164?lang=1
http://www.qerapraktika.lt/
http://www.epraktika.lt/

Gamybing praktika liepos meén. galima atlikti VGTU Informaciniy technologijy ir sistemy centre.
Sitilomos web programuotojo, duomeny baziy programuotojo, IT ir tinklo administratoriaus
praktikos. Kreiptis j Informaciniy technologijy ir sistemy centro reikaly tvarkytojg Lijang Daunoraitg
lijana.daunoraite@vgtu.lt; tel. 2744912.

Praktikos programos aprasas

Praktikos metu studentas turi susipazinti su jmonés, organizacijos struktiira, jos veiklos procesais,
naudojama informacine sistema (ERP, CRM ir t.t.), duomeny baziy valdymo sistema, interneto
technologijomis. Atlikti praktinius darbus susijusius su duomeny baziy valdymo sistemos
administravimu, informacinés sistemoS papildomo funkcionalumo programavimu, interneto
aplikacijy karimu, tobulinimu ar diegimu. Praktikos metu rekomenduojama iSmokti naujg
programavimo kalbg ar jsisavinti IT technologija. Vienas i§ praktikos varianty gali biiti dalyvavimas


http://medeinė.vgtu.lt/
http://www.vgtu.lt/studijos/karjera-studentams/68164?lang=1
http://www.gerapraktika.lt/
http://www.epraktika.lt/
mailto:lijana.daunoraite@vgtu.lt

mokymo kursuose, kuriuos organizuoja autorizuoti IT mokymo centrai (pristatomas kursy klausytojo
pazyméjimas) ar savarankisSkas pasiruoSimas profesionaliam sertifikavimo egzaminui ir jo laikymas
(pristatomas kvalifikacinis sertifikatas arba egzamino protokolas).

Atleidimas nuo gamybinés praktikos

Studentai, dirbantys arba dirb¢ ne anks¢iau kaip prie§ 6 mén. informaciniy technologijy jmonése
programuotojais, testuotojais, analitikais, administratoriais ir t.t., atleidziami nuo gamybinés
praktikos. Tam reikia paraSyti praSymg FMF dekanui dél atleidimo nuo gamybinés praktikos ir
pristatyti pazyma i§ jmonés, jog esate (buvote) jmonés darbuotojas ir dirbate (dirbote) atitinkamose
pareigose nuo tam tikry mety. Atleisti nuo praktikos studentai privalo paruosti praktikos ataskaitg ir
ja apginti katedroje bendra tvarka.

Praktikos individualiy uZduocdiy temos
Individualiy uzduociy temy pavyzdziai:
— Informacinés sistemos administravimo pagrindai
— Vartotojo sgsaja informacinei sistemai
— Imonés intranet svetaines kiirimas
— Programos kodo testavimas
— Informacijos apsaugos priemonés organizacijos duomeny centre
— Interneto paslaugy analizé ir tobulinimo galimybés jmonéje
— Imonés vietinio kompiuteriy tinklo administravimas
Konkreti praktikos uzduotis suderinama individualiai su kiekvienu studentu, priklausomai nuo
imonés, kurioje atliekama praktika veiklos pobiidZio.

Reikalavimai praktikos ataskaitai
Atlikes praktika, studentas privalo paruosti praktikos ataskaitg. Ataskaitoje turi biiti apraSyta, kaip
buvo pasiekti praktikos uzduotyje suformuluoti tikslai ir uzdaviniai. Ataskaitos pabaigoje
pateikiamos iSvados. Jei studentas laiké kvalifikacinj testa, reikia pristatyti sertifikato kopija su testo
rezultatais. Ataskaitos apimtis 10-15 lapy.
Ataskaitos turinio pavyzdys:
1. Praktikos ataskaitos titulinis lapas.
2. Praktikos ataskaitos turinys
2.1. Jvadas
2.2. Praktikos tikslai ir uzdaviniai
2.3. Institucijos struktara ir veikla
2.4. Praktikos metu atlikty darby apzvalga, jgytos zinios ir gebéjimai
2.5 I8vados.

Kartu su ataskaita turi biti pateikta praktikos vietos vertinimo anketa ir praktikos vadovo jmonéje
atsiliepimas apie studento atliktg praktika. Praktikos vadovas turi jvertinti studento praktikg pazymiu.
Ataskaitos pristatomos j Informaciniy sistemy katedra L413 kab. iki rugpjucio 27 d. Praktikos
gynimas vykdomas iki rugpjtacio 30 d.

Atsiskaitymui uz atliktg praktika pateikiama:
1. Trisalé praktinio mokymo sutartis
2. Praktikos vadovo jmonéje atsiliepimas ir studento praktikos vertinimas
3. Uzpildyta praktikos vietos vertinimo anketa (pildo studentas)
4. Praktikos ataskaita

Praktikos ataskaita ginama ir vertinama paZymiu.
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